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Inleiding

Welkom, dappere lezer!
Zoals je misschien al hebt geraden, is dit niet zomaar een boek: 

op deze pagina’s ben jíj de hoofdpersoon: je speelt de jonge Jord en 
beleeft in zijn huid de avonturen die je te wachten staan in de Negen 
Werelden van de Noorse mythologie, waarbij je je eigen bestemming 
bepaalt en strijdt om Ragnarok te stoppen. Het verhaal is onderverdeeld 
in hoofdstukken: aan het eind van elk hoofdstuk moet je beslissingen 
nemen. Afhankelijk van je keuze vertelt het boek je naar welk hoofdstuk 
je moet gaan, en daar kom je te weten wat er verder gebeurt.

Daarom  veranderen  het  verhaal  en  de  verschillende  eindes, 
afhankelijk van wat je besluit te doen. In de loop van je avonturen 
bezoek je verschillende werelden en kom je monsters tegen of (min 
of meer) vriendelijke wezens, waarbij je ook voorwerpen verzamelt die 
van pas kunnen komen bij je heldendaden. Vergeet niet om al deze 
details in een apart notitieboekje te noteren! Op die manier is het 
gemakkelijker om je inventaris te onthouden zodat je beter weet hoe 
je verder kunt gaan met je avontuur en hoe je op het juiste moment je 
voordeel kunt doen met de wapens, gereedschappen en bondgenoten 
die je hebt vergaard.

Soms kan de situatie moeilijk worden of je naar een slecht einde 
leiden. Geen probleem! Je kunt zo vaak als je wilt opnieuw beginnen en 
verschillende keuzes maken, zodat je op je gemak alle mogelijkheden van 
dit verhaal en de vele conclusies kunt ontdekken. Dus waar wacht je nog 
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op om je avonturen te beginnen in een fascinerend universum gevuld 
met Noorse mythologie? Ga naar hoofdstuk 1 en begin met lezen...
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J e naam is Jord. Je bent zestien jaar oud en woont in het dorp 
BanA in l,bertaC in de Ranadese cokyM gountains. Je zit op de 

midde,bare skhoo,C hoewe, je het niet erv voed doet op skhoo,. Je bent 
Eee, ,anver dan vemidde,dC met een vespierd postuurC ,anv b,ond haar 
in een paardenstaart en ijsb,auwe ovenC die je opEa,,end ynap mayen. 

fiven,ijy brenv je ,ieEer tijd door in de natuur rond BanA dan dat je je 
,ee(tijdsvenoten Eo,vt en tMpiskhe jonvensdinven doet ’auto)sC drinyenC 
meisjes EersierenD. Taarom heb je veen Erienden en iedereen Eindt je 
maar een rare snuiter die ze ,ieEer Eermijden. 

Je woont bij je vrootouders Ean moedersyantC gatt en gev ;owerC 
vepensioneerde mensen Ean in de zeEentiv. Je hebt je Eader nov nooit 
ontmoet en zij hebben hem ooy nov nooit vezien. Je moeder cakhe,C 
de enive die je oEer hem had yunnen Eerte,,enC stier( toen je zeEen wasC 
maar ze hee(t je nooit iets eroEer vezevd. 

Je weet nov niet zo voed wat je wi,t doen in het ,eEen en de enive 
momenten dat je je ekht op je vemay Eoe,tC is a,s je yunt ronddwa,en in 
de bossenC op de heuEe,s en bij de meren die BanA omrinven‘ a,s je jeze,( 
yunt onderdompe,en in de wi,dernis. Je Eoe,t je Eaay een Ereemde eend 
in de bijtC beha,Ee bij je vrootoudersC en 3s nakhts droom je oEer p,eyyen 
die niet eens op aarde thuis ,ijyen te horen.
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Vp een winternakht tijdens een winter die Eee, ,anver en youder ,ijyt 
te zijn dan normaa,C Eerskhijnt er in je dromen een man in IiyinvharnasC 
met een makhtiv zwaard en een hoorn aan zijn riem.

3JordC) dondert hijC 3Hy ben Leimda,,C vod Ean lsvard en bewayer 
Ean Bi(rostC de revenboovbruv die het feuwive cijy Eerbindt met ju,,ie 
were,dC gidvard. ?oyi en zijn ywade bondvenoten staan op het punt 
een aanEa, op ons te ,ankeren om cavnaroy te Eo,treyyen.)

3cavnaroyW Nat beteyent datW) Eraav je nova, Eerbaasd in de droom.
3Let beteyent het einde Ean lsvard. Te Eernietivinv Ean a,,e Zeven 

Nere,denC ink,usie( de jouwe.)
Gijn woorden ,ijyen onzinnivC ze,(s Eoor in een droom. gaar het 

,ijyt je Eoora, onzinniv dat hij ze aan jou rikht. ;okh ,ijyt het a,,emaa, 
onve,oo!ijy rea,istiskh en een dee, Ean je is erEan oEertuivd dat je Eoor 
het eerst in je ,eEen prekies bent waar je hoort te zijn.

3Nakht eens eEenC waarom zevt u dit teven mijW Nat hee(t dit met mij 
te mayenW) Eraav je aan de man die zojuist beweerd hee(t een vodheid te 
zijn.

3;horC de vod Ean de donderC is veEa,,en. Kedood door de s,anv 
JormunvandrC een zoon Ean ?oyi. VdinC onze heerser en Eader Ean a,,e 
vodenC hee(t je hu,p nodivC) antwoordt Leimda,, p,ekhtiv.

3Naarom iyW Hy ben doodvewone jonven Ean zestien. Naarom denyt 
u dat iy...) probeer je teven te werpen.

3ZeeP Tat is niet zoC) onderbreeyt hij jeC met een stem die y,inyt a,s 
het veromme, Ean de donder. 3?uister nu hee, voed naar me. Te reden 
dat je moeder cakhe, je nooit hee(t wi,,en Eerte,,en wie je Eader wasC is 
omdat ze banv was dat ze haar Eoor vey zouden Eery,aren. Jij... jij bent de 
zoon Ean ;hor. Zu hij dood isC Eraavt Vdin jou zijn p,aats in te nemen 
om het feuwive 4oninyrijy te redden. Te hamer Ean je EaderC venaamd 
gjo,nirC wakht op je op Bow :eay.)

3gaar dat is de hoovste top in de buurt Ean BanA en het is hartje 
winterP Loe moet iy daar yomen met a, die sneeuw die er ,ivtW) Tat is 

“



het eerste bezwaar dat in je opyomt en je vooit het eruit zonder eroEer 
na te denyen. fiven,ijy zou je nov Eee, meer Eraven wi,,en ste,,en oEer 
wat Leimda,, je zojuist hee(t onthu,dC maar hij vee(t je veen tijd om ze 
uit te spreyen.

3Vp gjo,nir staat een inskriptieë 5Wie deze hamer hanteert, zal de 
kracht van Thor krijgen indien hij of zij die waardig is”,’ zevt hijC terwij, 
hij je in de oven staart met een b,iy die dwars in je zie, ,ijyt door te 
drinven. 3l,s jij bewijst dat je het lsvardiaanse b,oed dat in je stroomt 
waardiv bentC za, de hamer Ean jou zijnC JordC en yun je samen met ons 
Eekhten om cavnaroy te stoppen.)

3fn zo nietW) Eraav je aarze,end.
3Tan zu, je ons niet yunnen he,pen. Te Zeven Nere,den zu,,en 

Ea,,en. Ne zu,,en a,,emaa, sterEenC) zevt Leimda,, onhei,spe,,endC 
Eoordat hij p,ots Eerdwijnt.

Je skhriyt wayyer met je hart in je yee,. Je eerste vedakhte is dat het 
vewoon een absurde droom wasC maar je herinnert je a,,es tot in detai,C 
a,so( Leimda,, er een paar minuten ve,eden nov had vestaanC vewoon in 
je s,aapyamer. Gijn woorden ekho6n in je hoo(d a,s een onweer,evbare 
waarheid. 

Let is EreemdC maar Eoor het eerst in je zestienjarive ,eEen heb je het 
veEoe, dat je einde,ijy een antwoord hebt op de Ee,e onbeantwoorde 
Eraven die je a,tijd met je meedroev. Loe vey het ooy y,inytC je yan je 
bijna Eoorste,,en dat het ekht is.

Je ,oopt naar het raam en staart naar de besneeuwde he,,inven Ean 
Bow :eayC die Eer,ikht worden door de Eo,,e maan. Je weet niet zeyer 
waar je nou prekies oEer hebt vedroomdC maar a,,een door naar de bijna 
drieduizend meter hove top te y,immen yun je erakhter yomen... Nat 
va je nu doenW
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Als je ervoor kiest om de woorden van Heimdall te geloven en meteen naar 
de berg te trekken, ga dan naar hoofdstuk 143.

Als je echter het gevoel hebt dat het alleen maar een absurde droom was 
en besluit om weer te gaan slapen, ga dan naar hoofdstuk 148.
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V oordat je Odin kunt laten weten wat je uiteindelijke keuze is, 
verschijnt er een plotselinge .its van onheilspellend licht voor jeA 

mlle aanwezigen draaien zich of, leggen instinctieb hun handen op hun 
wapens en Hevinden zich voorAAA !el, de godin van de onderwereldP

Rlotseling  herinner  je  je  het  pact  dat  je  fet  haar  sloot  of te 
voorkofen dat ze zou deelnefen aan :agnarok en je voelt het Hloed 
in je aderen Hevriezen, terwijl je wangen kleuren van schaafteT wat 
zal Odin zeggen over je achterHakse dealAAA over het beit dat je erfee 
instefde ?hor te verHannen naar de duistere nevelen van !elheifr‘

WLat wil je, dochter van Joki‘ ’e vader is verslagenP ’e koft hef te 
laat te hulpPZ dondert Odin, terwijl hij haar finachtend aankijktA

Ie toont iedereen een akelige grijnsA WGk wil uw beestje niet Hederven, 
Vader van alles, faar uw neeb ’ord heebt een abspraak fet fij gefaaktT 
in ruil voor fijn neutraliteit in deze strijd heebt hij erfee ingestefd dat 
?hor voor altijd in !elheifr koft wonenPZ

’e zoekt in je hoobd naar iets zinnigs of te zeggen, faar Odin is 
sneller en nadat hij in een HofHastisch gelach is uitgeHarsten, zegt hij 
zo kalf als hij kanT WEoed dan, !elP Den pact is een pact en dat foet 
worden nageleebdA 7us ga je gangT Gk zal je niet verhinderen het Lalhalla 
te Hereiken, waar fijn zoon nu woontAZ Den tevreden grijns trekt zijn 
fondhoeken ofhoogA WEa de !eldenzaal Hinnen en proHeer hef faar 
fee te nefenAZ 
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7e godin van !elheifr lijkt even te Heven van woedeA 7an verdwijnt 
ze net zo snel als ze verscheenA

’e kijkt Odin onzeker aanA ’e weet niet zo goed wat je foet zeggen 
en voelt je erg ongefakkelijk over wat je heHt gedaanA Baar hij geebt 
je grinnikend een schouderklopjeA WLees gerust, ’ordT zelbs als !el voet 
had durven te zetten in het Lalhalla, had je vader wel geweten wat hij 
foest doenA Gn ieder geval zal hij het je niet kwalijk nefen dat je die 
slang fet zo weinig Hedrog van de strijd tegen msgard heHt weten weg 
te houdenA Den sliffe keuze, je grootvader waardigAZ 

’e zucht opgelucht, dankHaar voor zijn HegripA
WLelnu, ’ordA 8lijb je Hij ons‘Z vraagt de heerser van de mesir je danA

Als je besluit in Asgard te blijven, ga dan naar hoofdstuk 22.

Als je liever terugkeert naar Midgard, ga dan naar hoofdstuk 6.
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A ls je terugkeert naar de baai waar je werd gescheiden van Njordr, 
is er geen spoor van hem te bekennen. Alles is rustig en stil. Je 

krijgt er een naar gevoel bij, maar helaas kun je niets voor hem doen. Je 
hoopt dat hij niet gedwongen was zichzelf op te oOeren om jou in staat 
te stellen het enige middel te bemachtigen dat je naar Asgard kan leiden. 
9p dit moment is het tijd om je keuze te maken.

Als je nog niet naar Nidavellir bent geweest om Freya te bevrijden en je 
wilt dat doen, ga dan naar hoofdstuk 20.

Als je nog niet in Hel bent geweest en daarheen wilt reizen, ga dan naar 
hoofdstuk 107. 

Als je direct naar Asgard wilt, waar de laatste strijd tegen Loki’s 
volgelingen op je wacht, ga dan naar hoofdstuk 108.
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E en onmeetbaar ogenblik lang sta je roerloos in de kleine nis in de 
rotsen die je van de instorting heeft gered. Je vraagt je af wat je 

moet doen. Je zit daarbeneden vast en je hebt Mjolnir niet meer: die 
moet ergens midden in de aardverschuiving terecht zijn gekomen. Je 
hebt dus geen enkele kans om hem te gebruiken om weer buiten te 
komen. Paniek dreigt je te overvallen: ben je misschien gedoemd om 
hier te sterven, gevangen op slechts een paar meter van de tegenstander 
vandaan die je zojuist hebt verslagen? Nee, natuurlijk niet, zeg je tegen 
jezelf in een poging om moed te vatten. Jij bent de zoon van Thor en 
je kunt niet zomaar opgeven. Daarom begin je met je blote handen te 
graven in het vuil en tussen de stukken rots, in de hoop dat je in de 
juiste richting gaat om uit die angstaanjagende, ondergrondse tombe te 
komen waarin je terecht bent gekomen om Fenrir te vernietigen.

Je kunt niet zeggen hoelang je je langzaam onder de grond blijft 
voortbewegen. Je kracht begint het te begeven, samen met je adem. Je 
handen zijn geschaafd en je hebt het frustrerende idee dat je nog maar 
een paar meter hebt afgelegd. Je begint te denken dat het nu echt te 
laat is voor je, maar plotseling komen er een paar kleine, stompe, sterke 
handen uit de duisternis tevoorschijn die je vastgrijpen en je stevig uit 
het hol sleuren dat je tot nu toe hebt gegraven.

Het daglicht doet pijn aan je ogen nadat je zo lang in duisternis was 
gedompeld, maar je verwelkomt het met opluchting als je eindelijk een 
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grote hap koude lucht inademt en je longen vult. Om je heen staan de 
dwergen, die blij zijn dat ze je op tijd hebben gevonden. Je bent gered!

Ga naar hoofdstuk 157.
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F enrir valt meteen aan om te prozteren van jidn voorgelise po,itief 
jelw, al, de hesrolt en kem heer onthid.tD ub, ,ta de heer op en al, 

ge holw de nos ,teeg, proceert te cidtenf met jidn enorme .op jo giMktcidf 
.rids de plot,elins een soeg igeeD

Het  een ,prons lanMeer  de  dejelw  coven op kemf  reMkt  op jidn 
reMkteroosf haar de met .raMkt ge ,teel van Hdolnir in gbhtD Fenrir, 
reaMtie i, hoegeng en onseMontroleergD Gid dan.t en ,Mkbgt met jidn 
,nbitf haargoor kid de ver van jiMk aw sooitD Nelb..is verlie, de de sreep op 
ge kamer niet en lang de op ceige voetenD Fenrir graait hilg in ket rongf 
al,ow ge pidn kem de aanhejiskeig totaal keewt laten versetenD Giergoor 
aansemoegisg ren de op kem awf valt kem van aMkteren aan en kerkaalt 
de aMtie met ge ,teel van ge cidl cid jidn angere oosD uaargoor vercling 
de kem vollegis voorgat kid tidg keewt om te reaserenD uan ,prins de hes 
om cid kem bit ge cbbrt te clidvenD

Ja een koop sepidnisg en hoegeng sekbil raapt ge holw jiMkjelw cid 
el.aar en graait in ket rongD Gid ,nbOelt in ge lbMkt in een posins de op 
te ,poren en geelt .lappen bit met jidn .labhenD

Le verlest de cli. naar :gin en jiet kem veMkten met ‘o.iI jidn ,peer 
tesen ket jhaarg van ge sog van ge Mkao,D ub, .eer de terbs om naar ge 
holw te ,tarenD

’1. cen kierf FenrirD 1. haMkt op def2 ,i, deD
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Get cee,t graait jiMk in ge riMktins van de ,tem en ,prinst al, ge 
cli.,em opjidD Gid vliest in ge lbMkt naar de toeD

Le .id.t naar kem en haMkt een wraMtie van een ,eMongeD uan val did oo. 
aanD Necrbi.ma.eng van jidn clingkeig slip de tb,,en jidn voorpoten 
goor en riMkt de  de  op jidn open mong met ge kang gie  Hdolnir 
va,tkobgtD Le bitse,tre.te arm grinst tb,,en jidn .a.en en hid,t naar 
Fenrir, sekemelteD Aen ooshen. later Wit,t ge kamer ergoorkeen en 
cerei.t jidn ker,enenf terhidl jidn liMkaam op de neer,tort en de tesen ge 
srong ,laatD uaarna jie de niet, meerD

‘ansjaam open de de osen heerD Le cent mi,,Mkien maar een paar 
,eMongen cehb,teloo, sehee,tf maar de heet gat de verpletterg horgt 
goor Fenrir, sehiMktD Het moeite .rbip de onger ket liMkaam van ge 
holw vangaanD Le ,taat op en al, de ce,ewt hat de kect segaanf ,laa.t de een 
.reet van vrebsge en triomwD

’Fenrir i, googR 1. kec ge holw segoogR2 roep de bitD
Le ,tem ,tidst coven ket lahaai van ge ,tridg bit en cerei.t ‘o.i2, orenD 

ue sog van ge Mkao, graait jiMk om en jiet jidn joon gaar lissenf cege.t 
met cloeg en levenloo,D

ue aWeigins gbbrt maar evenf maar ket i, preMie, senoes voor :gin 
om jidn cloegcroeger met jidn ,peer te ,te.enD ‘o.i2, liMkaam .lapt 
gbccelf ceewt een paar ,eMongen en ja.t gan roerloo, op :gin2, hapenD 
ue keer,er van 3,sarg tre.t ge ,peer erbit en tilt ket lid. van jidn 
tesen,tanger coven jiMk jogat iegereen ket .an jienD

:p gat moment ra.en ge vidangelid.e selegeren in panie. en ,laan op 
ge vlbMktD 

’�e keccen sehonnenR2 roept :gin met pleMktise ,tem bitD ’�e 
keccen �asnaro. voor.omenR ue Jesen �erelgen jidn seregR2

Ga naar hoofdstuk 13.
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J e weet nu dat je een van de Aesir bent en dat Asgard je ware thuis 
is. Maar je kunt niet stoppen met denken aan je grootouders van 

moederskant. Het is al dagen geleden dat je ‘s nachts Banz verliet en 
bent weggelopen van huis fonder ook maar een brieKje met uitleg achter 
te laten. ?un je echt accepteren dat fe de rest van hun leven fullen 
doorbrengen fonder iets te wetenZ Nich voor altijd fullen aKvragen 
waarom je deed wat je deed en misschien wel fullen denken dat je op 
de een oK andere manier tragisch aan je eind bent gekomenZ

,eeD dat fou niet eerlijk fijnD niet tegenover de mensen die als ouders 
voor je fijn geweest en je fo goed mogelijk hebben opgevoed. Oaarom 
kijk je :din in de ogen en verklaar jeT ‘Mijn heerD ik dank u voor alles 
wat u me hebt verteld en voor uw aanbod om hier te blijven en mijn 
vaders plaats in te nemen. Ioch heb ik mijn hele leven in Midgard 
doorgebracht. ’k heb daar Kamilie en het is goed dat ik er voorlopig 
terugkeer. ’k hoop dat u mijn keufe kunt begrijpen.U

:m je heen valt een verwachtingsvolle stilte. :din kijkt je vol spijt 
aanD maar tegelijkertijd begripvol. Giteindelijk knikt hij plechtig en legt 
een hand op je schouder.

‘JaD Jord. ’k begrijp je besluit en respecteer het. 1a je gangD keer 
terug naar Midgard en maak je vaderD mij en de andere Aesir trots 
door je te gedragen als een van ons en altijd te handelen in de naam 
van gerechtigheid.U Hij paufeert en voegt er dan met een glimlach aan 
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toeT ‘Wn weet dat Asgard je altijd met open armen fal ontvangen als je 
eindelijk besluit dat het tijd is om naar huis te gaan.U

Oankbaar voor fijn woorden rest je alleen nog om aKscheid te nemen 
van hem en de andere AesirD die fichD samen met alle bondgenoten van 
de ,egen CereldenD al opmaken om hun overwinning te vieren op de 
krachten van chaos. Je hebt de indruk dat de Keestelijkheden nog heel 
lang fullen voortduren.

Mjolnir heeKt maar een oogwenk nodig om je terug te brengen naar 
MidgardT in een oogwenk sta je aan de kant van de weg die leidt naar het 
kleine éanadese stadje waar je bent opgegroeid en jarenlang niet wist 
dat je de foon van Ihor was. Je glimlachtD terwijl je je de opluchting 
van je grootouders al voorstelt als je thuiskomt. Hun verwijten omdat 
je van huis bent weggelopen en hen ongerust hebt gemaakt. Je fult 
iets aannemelijks moeten verfinnen en de hamer van je vader moeten 
verbergenD maar 55n ding weet je fekerT je fult nooit meer de eenvoudige 
tiener uit Banz fijn die je tot een paar dagen geleden was. Je kent nu je 
aKkomst en je mogelijkheden en je weet nu al dat je die optimaal fult 
benutten om mensen in nood te helpenD net als de superhelden waar je 
als kind fo dol op was.

Ik ben trots op je, mijn zoon. Ga zo door en stel me nooit teleur. Oe stem 
van je vader weergalmt in je hooKdD warm en sterkD om je te laten weten 
dat je de juiste keufe hebt gemaakt.

Je glimlacht en slaat de weg naar huis in.
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N aglfar lijkt oneindig groot en geeft je een nietig gevoel.  Je 
betwijfelt of Mjolnir, hoe machtig ook, het schip zodanig kan 

beschadigen dat het niet naar Asgard zal kunnen varen. 
Waar brute kracht niet toe in staat is, moeten dus intelligentie en 

sluwheid worden aangewend. 
Je weet eigenlijk niet of die gedachte zomaar in je opkwam of dat het 

de geest van Thor was die tegen je sprak, maar hoe dan ook, je besluit 
de goede raad op te volgen.

Je verstopt je in de schaduwen van het schip, nadert een van de 
ingangen in de romp en stapt erdoorheen. Eenmaal binnen zie je een 
groep verdoemden aankomen en je hebt nauwelijks de tijd om je in een 
nisje in de binnenwand te verstoppen, waardoor je gelukkig vermijdt 
dat ze je aanwezigheid opmerken.

Je besluit hen te volgen tot in de duistere krochten van Naglfar in de hoop 
dat je ondertussen op een idee komt om het vertrek van het schip naar het 
Eeuwige Rijk te dwarsbomen: ga naar hoofdstuk 96. 
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Je wacht in de schaduwen tot ze vertrekken en hebt dan de kans om 
Naglfar zelf te inspecteren: Ga naar hoofdstuk 145.
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H ijgend staar je met grote ogen naar de enorme krijger voor je. 
Het lukt je alleen maar om een schor ‘Dankjewel,’ tegen Tyr te 

mompelen. 
Zijn glimlach is joviaal, maar in zijn blik schittert een onblusbare 

woede. ‘Graag gedaan, jongen. Eigenlijk denk ik dat ik degene ben die 
jóú moet bedanken.’

Je kijkt hem verbaasd aan. ‘Hoe bedoel je?’ 
‘Garmr,  de  hellehond,  is  dood,  dankzij  onze  gezamenlijke 

inspanningen. Nu kan hij me niet meer doden.’ Zijn tevreden gelach 
doet je denken aan het onheilspellende geluid van duizend zwaarden 
die tegen evenzoveel schilden slaan. Plotseling besef je waar hij het over 
heeft: volgens de profetie van de Nornen zou Tyr tegen Garmr vechten 
in de laatste strijd om Asgard tegen Loki’s leger, en hoewel hij hem zou 
doden, zou hij ook zelf sterven. Je glimlacht en bent blij dat je het juiste 
hebt gedaan.

‘Goed gedaan, Jord,’ vervolgt de oorlogsgod terwijl hij zijn zwaard in 
de schede doet. ‘Maar ik moet nu gaan. Deze korte tijd in Helheimr om 
je te helpen is alles wat Odin me heeft gegeven. De verdedigingslinie 
van het Eeuwige Rijk heeft me nodig. Die zijn in afwachting van de 
komende aanval van de legioenen van de god van chaos en leugens.’ Hij 
kijkt je tevreden aan en geeft je een vaderlijk schouderklopje. ‘Ik weet 
zeker dat we elkaar daar te zijner tijd weer zullen zien. Zij aan zij tijdens 
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de laatste confrontatie. In de tussentijd denk ik dat je dat probleem dáár 
moet oplossen.’ 

Met zijn ene hand wijst hij naar Naglfar, dat niet al te veel verderop 
ligt: het schip waarmee Hel bijna klaar is om haar verdoemden tegen 
Asgard aan te voeren.

Je zou hem graag om wat meer informatie vragen, maar Tyr heeft 
geen tijd meer. Hij geeft je een kort knikje ter begroeting en verdwijnt 
dan in een 9its, net zoals hij is gekomen.

Je hoeft nu alleen maar het schip nader te inspecteren om een manier 
te vinden het te saboteren.

Ga naar hoofdstuk 63.
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J e duikt met Njordr het koude oceaanwater in en merkt meteen 
dat je onder water kunt ademen, zoals de god van de zee je al had 

verzekerd; bovendien kun je alles kristalhelder zien. 
Gerustgesteld klem je je rechterhand stevig om het handvat van 

Mjolnir en je bereidt je voor om Njordr naar de diepten van de zee te 
volgen.

Op  een  gegeven  moment  valt  de  bodem  weg  in  een  soort 
indrukwekkende afgrond en Njordr wijst vastberaden in de steeds 
donkerder wordende diepte onder je. Gelukkig begint zijn lichaam al 
snel een vage Huorescerende gloed uit te stralen die de omgeving verlicht 
en kun je hem zonder problemen volgen.

Je kunt niet zeggen hoelang het geleden is dat je hebt gedoken, maar 
plotseling zie je op de zeebodem de enorme kop van een zeeslang en 
je kunt niet anders dan je ogen opensperren van verbazing. !et is 
Jormungandr en hij is immensZ ‘ijn ellenlange lichaam kronkelt zich 
rond een groep rotsen die eruitziet alsof die een grot herbergt... en dan 
gaat hij verloren in de duisternis.

Njordr draait zich naar je toe, wijst en knikt met zijn hoofd. ?!oe wil 
je het liefst handelen’V hoor je de stem van de 2anr in je hoofd galmen.

Nu is het tijd om te beslissen.

01



Als je wilt dat Njordr de staart van Jormungandr aanvalt, ga dan naar 
hoofdstuk 125.

Als je het liever zelf doet, ga dan naar hoofdstuk 17.
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J e wilt het niet riskeren: hoe sneller je dit stinkende huis uit bent en 
ver weg van die gevaarlijke reuzin, hoe beter. Je wacht niet langer 

en met de mysterieuze ring in je jaszak loop je naar de uitgang, terwijl 
je probeert om geen geluid te maken. Als je haar passeert, mompelt 
Angrboda iets en draait zich weer om, waardoor je bang bent dat ze 
wakker wordt en je opmerkt, maar gelukkig blijft ze slapen. Er rest je 
niets anders dan stilletjes over de drempel te stappen en het bos in te 
vluchten.

Als je zeker weet dat je een ëinke afstand tussen jou en de reuzin hebt 
gecreeMrd, slaak je een zucht van verlichting en vraag je geconcentreerd 
aan 2jolnir of hij je terug naar 2imir wil brengen.

Voeg de Ring van Angrboda toe aan je inventaris. 

Als je nu voor het eerst in Jotunheimr bent, ga dan naar hoofdstuk 128.

Als je voor de tweede keer in Jotunheimr bent, ga dan naar hoofdstuk 
114.
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A ls Fenrir je op een haar na mist, begrijp je dat je met alleen brute 
kracht geen schijn van kans maakt.

Je stapt snel achteruit en gaat met je rug tegen de rotswand van de 
grot staan in een poging te voorkomen dat de wolf je van achteren 
bespringt en aanvalt.

Hij springt in jouw richting, maar je gooit Mjolnir naar hem toe, 
waardoor hij in de lucht geraakt wordt en terug op de grond valt. Het 
succes is echter van korte duur, want Fenrir, die niet te stoppen is, 
springt weer op je af.

Gebruik je hoofd, Jord, denk je, terwijl de angst alleen maar toeneemt.
Je kijkt omhoog en ziet een grote uitloper van de rotsen ongeveer tien 

meter boven je. Zonder Fenrir uit het oog te verliezen, gooi je je hamer in 
de richting van het rotsachtige uitsteeksel en dan ga je snel in een kleine 
holte in de muur een paar meter verderop staan.

Het lawaai dat erop volgt geeft je hoop dat je het juiste hebt gedaan, 
want Fenrir komt aangerend. Het lawaai wordt heviger en even later ben 
je net op tijd om een enorme aardverschuiving van aarde en rotsblokken 
op de wolf te zien neerkomen. 

Dan word je ondergedompeld in duisternis. Je keel en neus zitten vol 
stof en je hoest. Instinctief sluit je je ogen, maar als je ze kort daarna weer 
opent, bevind je je nog steeds in het duister.
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Nu is het helemaal stil en je spitst je oren in een poging elke beweging 
van Fenrir dicht bij je waar te nemen, maar na een minuut of twee 
wachten zonder iets te horen, begrijp je dat je plan geslaagd is. Je hebt 
Loki’s zoon uitgeschakeld! Tegelijkertijd realiseer je je echter dat je 
ingesloten bent door de aardverschuiving die je zelf hebt veroorzaakt en 
dat je niet langer in het bezit bent van Mjolnir.

Als je de Megingjord-gordel al hebt, ga dan naar hoofdstuk 29.

Als je de gordel nog niet hebt gevonden, ga dan naar hoofdstuk 4.
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H oewel je hem ver van je af hebt gegooid en hem absoluut wat 
schade hebt toegebracht, merk je als je naar Garmr kijkt dat hij 

alweer op zijn poten staat en zich voorbereidt om je aan te vallen. Je 
richt je op hem en probeert hem af te maken, voordat de langzamere 
Modgudr tijd heeft gehad om te herstellen.

Als de wolf op je afstormt, ben je er klaar voor en sla je hem krachtig 
op zijn kaak, terwijl je gebruikmaakt van de kracht van de voorwerpen 
die je draagt. Deze keer jankt de hond boos en zakt verdoofd op de 
grond. Hij had deze reactie waarschijnlijk niet van je verwacht en dacht 
dat je een makkelijke prooi was, maar Thors gordel en handschoenen 
hebben je even krachtig als altijd gemaakt. Vanuit je ooghoek zie je 
echter Modgudr van rechts komen. Je begint te wanhopen en vreest 
dat de uitdaging door Hels volgelingen ondanks alles wat je tot je 
beschikking hebt een te moeilijke taak voor je is. Zoveel ervaring als 
strijder heb je nog niet.

Precies op dat moment slaat er een bliksemschicht een paar stappen 
van je vandaan in; als de gloed verdwijnt, maakt die plaats voor een 
zwaarddragende krijger met een donkere baard en een missende hand. 
‘De vader van alle goden heeft mijn verzoek ingewilligd om je hier in 
Helheimr te komen helpen, Jord!’ roept hij uit met een bulderende stem 
als een orkaan.
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Hoewel je hem nog nooit gezien hebt, vertelt de wetenschap die 
dankzij je afkomst door je bloed stroomt, je dat hij Tyr is, de god van 
de oorlog. Je knikt en bent plotseling vol moed. Het is tijd om deze 
confrontatie te beëindigen!

Als je tegen Tyr zegt dat hij de reuzin moet uitschakelen terwijl jij probeert 
Garmr af te maken, ga dan naar hoofdstuk 183.

Als jij Modgudr juist wilt bestrijden en Tyr vraagt om tegen de 
jachthond te vechten, ga dan naar hoofdstuk 170.
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D e Vader van Alles staat voor je en glimlacht met een trotse 
uitdrukking op zijn gezicht. Je kunt niets anders doen dan zijn 

blik beantwoorden en glimlachen, omdat je eindelijk het gevoel hebt 
dat ook jij een van de Aesir bent, na deze strijd waarin je zegevierde en 
Ragnarok hebt voorkomen.

Zonder een woord te zeggen, spreidt Odin zijn armen wijd en 
verwelkomt hij  je  in een omhelzing vol  trots  en genegenheid.  Je 
beantwoordt zijn omhelzing stevig en voor het eerst in je leven voel je je 
ergens thuis.

‘Een zoon werd me ontnomen,’ íuistert de heer van Asgard, ‘maar 
nu is zIjn zoon hier en die is waardig om zijn plaats in te nemen. fk zou 
niet gelukkiger kunnen zijn op deze dag van overwinning.’ Je zet een 
stap naar achteren om weer in zijn ogen te kijken en bent net zo gelukkig 
als hij.

‘Jord,’  gaat  Odin verder.  ‘Jouw thuis  is  Asgard en jij  bent  de 
rechtmatige erTgenaam van Mhor. Je staat klaar om Njolnir te hanteren 
om de Aesir en de Wegen ëerelden te verdedigen wanneer dat nodig 
is. Wu de strijd tegen onze vijanden is gewonnen, kan ik je alleen maar 
uitnodigen om hier te blijven, bij ons, en je rechtmatige plaats als god 
van de donder in te nemen.’

Zijn woorden echoHn nog lang na in je hooTd, samen met je hart dat 
hevig in je oren klopt en een lied van triomT zingt. :et is waar2 dit is je 
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thuis. Naar dat is Nidgard ook zestien jaar lang geweest en even gaat het 
door je heen oT je grootouders in �an�, die jou met al hun genegenheid 
en opo�ering hebben grootgebracht, zich aTvragen waar je bent.

Dit is je laatste keuze, Jord. En misschien wel een van de belangrijkste.

Als je besluit in Asgard te blijven, ga dan naar hoofdstuk 22.

Als je liever terugkeert naar Midgard, ga dan naar hoofdstuk 6.

Als je Hel je vaders ziel hebt beloofd om haar te overtuigen niet deel te 
nemen aan de strijd om Asgard, moet je voordat je kunt kiezen eerst naar 
hoofdstuk 2.
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M et je 7-Up in je hand nader je het tafeltje, waarna je naast het 
meisje gaat staan.

‘Hallo,’ begin je aarzelend, terwijl je probeert te glimlachen.
Het dringt nu pas tot je door dat je nooit erg goed bent geweest in de 

omgang met het vrouwelijk geslacht en tot overmaat van ramp is ze ook 
nog eens een paar jaar ouder dan jij. Maar het is te laat om nu nog weg 
te lopen: je hebt een excuus nodig om een lift te krijgen naar Bow Peak 
en snel ook.

Haar gezichtsuitdrukking houdt het midden tussen nieuwsgierig 
en geamuseerd. ‘Hallo,’ antwoordt ze met een vrolijke glans in haar 
donkere ogen, terwijl ze van haar biertje drinkt.

‘Eh... ik ben Jord, en jij?’
Ze kijkt steeds geamuseerder. ‘Taylor. Wil je misschien een drankje 

voor me kopen, Jord?’ plaagt ze. ‘Alleen ben ik bang dat je nog niet oud 
genoeg bent om een biertje te bestellen...’

Dit gaat niet goed: je verliest alleen maar tijd en voelt je steeds meer 
voor lul staan.

‘Kom op, Taylor, behandel hem niet zo: zie je niet dat hij aardig 
probeerde te zijn?’ grinnikt de man naast haar. ‘Laat hem.’

Je kijkt van de een naar de ander, onzeker over wat je moet zeggen of 
doen. ‘Eigenlijk zou ik wel een lift kunnen gebruiken,’ begin je, wat je 
een verbaasde blik van hen allebei oplevert.
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Op  dat  moment  zie  je  de  uitdrukking  op  het  gezicht  van  de 
pompbediende bij de kassa veranderen. ‘Maar jij bent Jord Tower! De 
kleinzoon van Matt.’

Plotseling verdwijnt alles wat je als antwoord had bedacht als rook in 
de wind en hoewel de temperatuur in het tankstation niet hoog is, begin 
je zichtbaar te zweten.

‘Ik eh, ik denk dat u me met een ander verwart, meneer,’ stotter je. Je 
keel is plotseling droog.

De man werpt een blik op het meisje. ‘Taylor, ken jij de Towers?’
‘Nee, maar ik heb deze jongen eerder in de stad gezien. Hij is een 

bekend gezicht voor me,’ geeft Taylor toe.
De pompbediende draait zich terug om je aan te kijken, dit keer 

dreigend. ‘Dan had ik het dus niet mis. Jij bent Jord Tower wél en het 
feit dat je dat ontkent, vind ik maar raar, jongen!’

Meteen zie je in gedachten al je plannen om bij Bow Peak te komen 
in duigen vallen. Je bent niet meer in staat om ook maar een woord uit 
je mond te krijgen. Je blijft de man een paar seconden aanstaren en kijkt 
dan weg.

‘Ik moet anders wel naar Bow Peak,’ mompel je. 
‘Wat  zeg  je?  Ik  hoor  je  niet,’  spoort  hij  je  aan,  maar  je  zwijgt 

ontmoedigd.
‘Ik geef je een kans om het weer goed te maken, Jord. Je gaat nú naar 

huis en daarmee is de kous af. Maar als ik je ‘s nachts nog eens buiten zie 
om willekeurige mensen om een lift te vragen, dan bel ik eerst de politie 
en daarna je opa. Is dat duidelijk?’

Je knikt en stapt neerslachtig de Husky uit om naar huis te gaan met 
het 3esje 7-Up tegen je borst geklemd.

Het enige wat je kunt doen is naar hoofdstuk 91 gaan.
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J e draait je om en neemt een gevechtshouding aan. Je heft Mjolnir 
terwijl de geluiden steeds dichterbij komen. Eindelijk komen de 

dwergen uit het hol gerend. Ze slaken geen strijdkreten, maar de wapens 
die ze bij zich hebben zijn genoeg om je angst aan te jagen. Het zijn er een 
stuk meer dan eerst en je krijgt de indruk dat heel Nidavellir inmiddels 
van je komst op de hoogte is.

‘Stop!’ roep je, maar ze vertragen niet. ‘Ik moet Ragn...’ probeer je te 
zeggen, maar het woord ‘Ragnarok’ stokt in je keel als de eerste dwergen 
zich met dolken en bijlen op je storten en je je moet concentreren om 
hun aanval af te slaan.

Je probeert je hamer op een niet-dodelijke manier te gebruiken, in 
de hoop je tegenstanders duidelijk te maken dat wat je doet in het 
belang is van alle Negen Werelden. Het duurt echter niet lang voordat 
je je realiseert dat er geen gesprek meer mogelijk is: in de ogen van de 
dwergen ben je een vijand en ze willen je dood hebben. Je duwt dus 
alle terughoudendheid opzij en slaat toe met alle kracht die je kunt 
opbrengen.

Bij de eerste dwerg die voor je voeten valt, voel je heel even wroeging, 
maar bij de tweede en derde dwerg die neergaat heb je geen twijfels meer.

Als ik val, valt Asgard, houd je jezelf voor.
Terwijl je steeds meer bedekt raakt met hun bloed, hoop je dat 

ze vroeg of laat toch wel zullen terugdeinzen voor de kracht van de 
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zoon van Thor. Maar plotseling laat een laag gegrom achter je je 
ineenkrimpen. Je hoeft je niet om te draaien om te begrijpen wie het 
is.

Fenrir. De wolf die Odin zal doden. Het bewustzijn van de Aesir 
vertelt je dit.

Zonder te stoppen met vechten, kijk je naar de dwergen om te zien 
of de verschijning van Loki’s zoon van invloed zal zijn; of dat het hun 
focus zal verleggen. Fenrir slaakt een kreet die een mengeling is van het 
gehuil van een wolf en het gebrul van een leeuw. Je draait je even om 
naar het beest en beseft dat hij veel dichterbij is dan je dacht. Als je je 
helemaal omdraait, stort de reusachtige wolf zich op je, net als de horde 
dwergen achter je aanstormt en je overweldigt. 

In de laatste momenten van je leven ben je net op tijd om je af te 
vragen wie er zal winnen in de strijd die later zal ontstaan tussen de 
inwoners van Nidavellir en Fenrir.

Dan sluit je je ogen.
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